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SoutéZi se dle Smérnice ZPV piipravek, kterou vydala OOR mladeZe pii OSH Pribram.

Zucastnit se miize nejméné triclenny kolektiv mladych hasicu bez rozliseni pohlavi ve véku od 3 do 6 let. V
pFipadé 6 a vice clenii kolektivu miize vedouct tento kolektiv rozdélit na vice soutézni druzstva. PocCet
soutéZicich ve druzstvu je 3. Muzete doplnit déti i do druZstva z jiného sboru (kazdy clen mize ZPV béZet
pouze jednou. Pokud zbylé cleny, kteri by neudélali 3 clenné druZstvo, rozdélite do jinych SDH, miize
hlidka soutézit. Uvedete pouze za jaké SDH bézi)

Po celou dobu ZPV doprovazi vedouci své druzstvo a zodpovida za jeho bezpecnost. Na stanovistich
nesmi zadnému soutézicimu pomahat s plnénim vkolu.
- Za pomoc vedouctho obdrzi druzstvo zd'kaZdy pripad 10 TB

Discipliny:
Prifazovani telefonich Cisel I1ZS

pripraveny budou 4 karticky s telefonimi Cisly. Kazdy clen vylosuje 1 karticku s tel. Cislem a pFiradi ji
k odpovidajicimu obrazku. Posledni karticku urci druzstvo spolecné. ( viz. priloha 1.)
- za kazdé neprirazeni (Spatné prirazeni) obdrzi druzstvo 3 TB

Hod na cil

Pripraveno bude 12 tenisdku. Kazdy clen hazi 3 micky ze vzdalenosti 2m do pripraveného kruhu (viz
priloha 2).
- za kazdy nevhozeny micek obdrzi druZstvo 1 TB

Skok pres vodni piikop

Kazdy clen preskoci samostatné pres vodni prikop. Délka vodniho p¥ikopu je 50 cm.
- za kazdé neprekonani vodniho prikopu (preslapne caru p¥i odrazu, nedoskoci za éaru konce VP) 3 TB

Prirazeni grafické znacky technickych prostiedkii

Pripraveno bude 6 grafickych znacek technickych prostredkii (rozdélovac, saci koS, hadice v kotouci,
plnoprouda proudnice, rucni strikacka, pozarni automobil). Kazdy clen si vylosuje 2 karticky grafického
prostiedku a spravné je priradi k odpovidajicimu technického prostiedku. (viz. pFiloha 3.)

- za kazdé neprirazeni, Spatné prirazeni obdrZi druzstvo 1 TB

Uréeni topografické znacky

Pripraveno bude 6 topografickych znacek ( most; pramen; restaurace; mocal,bazina; hradzamek,tvrz;
nemocnice ). Kazdy clen si vylosuje 2 karticky topografickych znacek a spravné odpovi uréenou znacku.
(viz. priloha 4.)

- za kazdé neprirazeni, Spatné prirazeni obdrzi druzstvo 1 TB

Vazani uzli

Kazdy ¢len uvdze jeden z péti uzlii uvedenych ve smérnici hry Plamen — ZPV. Uzle se vazi na hadici, dle
smérnic hry Plamen.
- za kazdé nespravné (neuvazani) uvazani uzle obdrzi druzstvo 3 TB



